
TVB不一样的缉毒剧
《破毒强人》

大毒枭文华掌控全港过半以上的毒
品生意，为了打击这名头号毒枭，毒品调
查科安插行动组卧底叶浩天在其身边，
最终文华被最信任的叶浩天出卖而被
捕。12年后，文华被证实患上末期肺癌，
特区政府基于人道理由让文华假释。此
时，一宗杀警案的矛头直指刚出狱的文
华，最了解文华的叶浩天被要求重返毒
品调查科。文华找来哑巴徐安乐替他处
理网上毒品经销，再找来旧爱章琳助他
通过股票市场洗黑钱。文华希望利用有
限的时间来建构他的新世界……
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街舞老炮儿再追梦
《热烈》

街舞老炮儿丁雷，偶遇卖艺少年陈
烁，丁雷忽悠陈烁加入自己经营的舞
团。舞团内高手如云，性格各异，与陈烁
碰撞出不同的火花，笑料不断。陈烁热
烈追梦，期待着上场的机会，却发现丁雷
邀请他其实另有目的，而丁雷和陈烁，也
都将面对接二连三的沉重打击，他们能
否逆风翻盘，回击人生难题？

■ 上映时间：2023年7月28日

与古为新——
2023“锡博英才”成果展

此次展览是对第二届“锡博英才行
动”青年人才资助计划入围青年们研究
和创作成果的集中展示。这些成果主要
依托于无锡博物院所藏的书画、玉器、陶
瓷器、泥塑等文物资源，题材丰富，形式
多样，极具时代特色。配合这些创作成
果，我们从院藏精品中遴选出和创作主
题相关的部分文物，并辅以与研究成果
相关的文创产品，一并呈现给观众。这
些展品融古汇今于一堂，使人既可从中
领略历史悠久的江南文脉，又可窥见江
南文脉在赓续绵延中的传承创新。

■ 演出时间：2023年7月29日-10月
30日

□ 演出地点：无锡博物院中区四层
展厅

3 展览

“封神”故事流传3000年之久，
不断被各种艺术样式讲述、改编。后
世所演绎的“封神”故事，其蓝本大多
基于宋元时期的话本《武王伐纣平
话》，以及明代神魔小说《封神演
义》。而后者集史实、神话、传说之大
成，将中国传统政治观念与宏大想象
熔于一炉，在小说史上有着独特地
位。

电影《封神三部曲》循着《封神演
义》的三段式结构。第一部对应小说
第1回到第33回，讲纣王无道、诸侯
反出朝歌；电影第二部自第34回至第
66回，主题是西岐保卫战；第三部包
含第67回至100回，姜子牙金台拜
帅，武王伐纣，封神天下。

乌尔善说，“家喻户晓”四个字是
改编者最显著的题材红利，也是最大
的创作难题。“故事新编里，世代传说
的标志性人物、标志性情节都会保
留，但从当代人视角出发，当代人接
受的情感关系、价值选择、世界观共
识其实已经沧海桑田。”不同时代说

“封神”，都包含当代价值表达。对于

电影《封神三部曲》，创作者站在21世
纪讲述古老神话，当代价值观与戏剧
性原则构成了改编的二分法，让古典
题材跨越时间之河。

比如电影不再效法小说以姜子
牙为核心，而是选择年轻时期的“周
武王”姬发作为主角重组故事脉络。
通过一个“质子”对商王殷寿从崇拜
到认清其暴虐真面目、完成自我觉醒
的过程，追踪英雄的成长；也通过姬
昌、伯邑考、姬发和殷寿、殷郊两组父
子讲述中华民族内心恒定的正义战
胜邪恶的亘古真理。

又比如，传统印象里苏妲己“红
颜祸水”“助纣为虐”，电影《封神第一
部》沿用小说的狐妖设定，但重写了
她与纣王间的关系。影片借姜子牙
之口推翻“红颜祸水”的逻辑：“福祸
无门，唯人所召，心怀恶念，妖孽自
至”，与其说妲己祸国，毋宁看成殷寿
自有心魔“招致天谴”——这组人物
关系的创新刻画，给传统故事注入更
多符合当代价值观的解读空间，更易
激发当下共鸣。

《封神第一部》如何九年一“封神”？
导演乌尔善：一个流传了3000年的故事不会过时

“封神”是每
个中国人的童年
记忆。“从儿时传
阅的小人书，到明
代写就的《封神演
义》，再到异彩纷
呈的各类影视改
编，让‘封神’渐渐
植根于我们心中，
从8岁到80岁都
有所认知。是为
国民神话。”他说，
这也是他耗费九
年多完成中国神
话史诗电影类型
拓荒和工业化探
索的动力所在。

乌尔善阐释
电影《封神三部
曲》的创作初心：
“想以先进的电影
技术和当代的价
值认知讲述属于
当代中国人的‘封
神’故事。”他相
信，一个流传了
3000年的故事不
会过时，正源自人
们一次次在新的
时代语境中为其
重新赋形。

“‘封神’是中国人自己的英雄神
话史，兼具神话性与历史性。”乌尔善
始终记得，当年《指环王》的上映带给
自己的莫大震撼，“我觉得中国也应该
有自己的神话史诗作品”。

事实上，长达九年的拍摄周期虽
艰难漫长，但从一开始，他就决心把

“封神”当作长期项目来做，“3000年
都等了，何况九年”。他觉得，用高度
的电影工业化和先进的技术点亮三千
年瑰丽想象，是今天电影人责无旁贷的
使命。于是，他带着8000多人的浩大
团队展开一趟不无拓荒意义的跋涉。
无论华语电影首次采用三部曲连拍，还
是科学管理调度8000人团队，都为中
国电影工业化积累了宝贵经验。

比如视觉美学，封神故事从商周
到明朝《封神演义》成书，时间跨度长
达2500年。为从这一历史周期里找
寻视觉依据，主创团队实地探访、调研
资料，将元明道教水陆画、商周青铜器
元素和宋人山水的美学风格融会贯
通，构建起一套贴近现代审美的古典
视觉体系。无论服化道还是置景，乌
尔善都坚持复古不泥古，“构建神话世
界的逻辑是，它一定是想象出来的，同
时也要给人以真实感”。而“长巨姣
美”的商王殷寿、凡俗智慧的姜子牙、
神态端庄的元始天尊……电影里这些
角色外形或许超乎大众想象，其实都
有着经典文本的支撑理据。

再看科技应用，雷震子何以变身
神态拟人的巨型生物？墨麒麟怎样鲜
活地动起来？九尾白狐能否做出带有
人类情感的动作？饕餮又该如何做出
符合生物学逻辑的创作？每个问号都
指向数字角色，怎样让这些有生命体
的数字角色毫不违和地融入中华传统
神话卷轴，堪称难上加难。

乌尔善说：“系列电影、史诗类型，
可参考的样本大多为外国电影，但‘封
神’的情感种子一定来自于我们的中
华文化。”国民神话、先进技术、当代表
达——电影《封神第一部》“开榜”，等
待观众品评。

（文汇报）图片来自剧方海报

当代视角注入故事新编，让神话跨越时间之河

以高度的电影工业化，点亮三千年瑰丽想象


